
クリエイティブ人材育成講座
（第155回e-ZUKAトライバレー産学交流研究会（ニーズ会））

現在、IT業界において最前線で活躍するためには、プログラム開発だけにとどまらず、Web・ＩＴ、
ゲーム、アプリ、映像、デザインの知識技術を総合的に保有するスキルが求められており、九州工
業大学情報工学部では「クリエイティブ人材育成講座」を開講することが決定いたしました。
また本講座は大学院の授業（情報工学実践セミナー）として単位が認定されます。
国内外で現場の最前線で活躍する技術者の生の声が聞けるまたとない機会ですので、積極的な参加
をお待ちしております。

〔時期〕2023年10月17日（火） 13：00～17：00
〔会場〕九州工業大学 情報工学部 ポルト棟 P103～P104教室
〔定員〕３０名程度
〔対象者〕学部生、大学院生 、一般（※）

※九工大以外の大学生・大学関係者、企業の方も無料で参加いただけます

【九工大生・九工大関係者以外】
→以下QRコードを読み取って参加登録
飯塚市経済政策推進室産学振興担当
中岡・亀口 TEL 0948-22-5518

講師紹介
株式会社リンクトブレイン 技術戦略顧問 増渕 大輔 氏

1999年より日本アイ・ビー・エムにてWebエンジニアとして従事。2009年より日本マイクロソ
フトに合流し技術エバンジェリスト、スタートアップ支援などを経験。
その後、米国Microsoft Corporationに移籍し、オンラインゲーム開発におけるデータベー
ス、ネットワークなどのサーバーインフラの支援を担当。
2023年7月よりゲーム会社である株式会社リンクトブレインに合流し技術戦略顧問として
技術開発全般の戦略支援として就任。専門分野はIoT、Webエンジニア、AI、オンライン
ゲーム開発。

講師紹介
株式会社リンクトブレイン 代表取締役社長 清水 弘一 氏

大学卒業後、大手ＳＥ会社に入社し、セールスエンジニアとして配属。2006年にグルー
プ企業のゲーム会社に転籍、ゲーム業界と本格的に関わる。12年リンクトブレインに転
職、新規事業の立ち上げ等に関わりながら、CSO（戦略担当役員）として事業戦略の立
案に携わる。18年10月代表取締役に就任。

講演概要：
ビジネスと技術の融合において、デジタルコンテンツの最適化と最大化をテーマにすることで、企業入社

や社会実装の実作業において、いち早くアドバンテージを得ることを目的に、次の内容などを紹介する。
・クリエーター概念（高度クリエーター人材、創造・思考）
・AI 利活用の最新トレンドと実装について（Game業界のAIや技術など産業における実装例）

プログラム
3限（13：00～）：クリエイター概念 講師：清水 弘一 氏
4限（14：40～）：AI 利活用の最新トレンド 講師：増渕 大輔 氏
5限（～17：00頃）：グループワーク メンター：清水 弘一 氏、増渕 大輔 氏

〔主催〕 飯塚市、九州工業大学情報工学部参照：https://linkedbrain.jp 、https://www.ceo-vnetj.com/

【九工大生・九工大関係者】
→Moodleもしくは以下メールで参加登録
九州工業大学 情報工学大学院
情報工学研究院 情報・通信工学研究系
准教授 小西直樹
E-MAIL konishi@csn.kyutech.ac.jp
TEL 0948-29-7889

お申込・問い合わせ先

※定員に達し次第申し込み受付を停止いたします。
※申込時に登録いただいた個人情報は本イベントの運営にのみ使用し、本人の承諾なく目的外の使用はいたしません。
※本講座の講義は、数理・データサイエンス・AI教育の教材として一般に公開することを目的として、ビデオカメラで撮影します。

あらかじめご了承ください。


