
 

 

第 13 回ｅ－ＺＵＫＡスマートアプリコンテスト 2024 実施概要 

令和 6年 6月 28 日 

飯塚市経済部経済政策推進室産学振興担当 

 

【事業の概要】 

目的 

 e-ZUKA スマートアプリコンテスト（以下「アプリコンテスト」という。）は、IT 技術者を志す学

生等の技術力及び提案力の向上を図るとともに、アプリ開発を行うエンジニア、IT 企業と学生と

の交流の場を創出することで、飯塚の魅力向上を進めるもので、自由でクリエイティブなアプリ開

発による優れた技術者の発掘と育成を通して、『IT 技術者が集まる飯塚』の環境づくりを行うもの

です。 

また今年度より市内の小学生、中学生を対象とした小学生の部、中学生の部を設けています。 

令和 6年度の一般の部（高校生以上）のテーマは、『Social Connect～アプリで社会課題を解決！

～』とし、令和 6 年 6 月 17 日（月）から 8 月 16 日（金）までエントリー及び企画書提出を募集し

ています。小学生の部・中学生の部のテーマは『身近な生活に役立つもの～「あったらいいな」こ

んなもの～』とし、令和 6 年 7 月 1 日（月）から 9 月 10 日（火）までエントリー及び企画書提出

を募集しています。（エントリー及び企画書の提出期限は厳守してください。） 

詳細については、随時アプリコンテスト専用ホームページに掲載していますのでご覧ください。 

 

専用ＨＰ http://e-zuka.info 

 

募集テーマ 

○一般の部（高校生以上） 

『Social Connect～アプリで社会課題を解決！～』 

 ※近年、我が国においては、少子高齢化や人口減少をはじめ、労働生産性の低下、地球温暖

化、大規模災害の多発など様々な社会課題を抱えており、それらの課題について考え、解決

に寄与する機会となることを期待し、今回このテーマを設定しています。 

＜アプリ開発のヒント＞ 

山積する社会課題の中、その課題に対して何を感じ、アプリを開発しようと思ったのか、ま

たその開発を通じてどのような社会になってほしいのか、自分なりの世界観を PR してくださ

い。 

 

○小学生の部・中学生の部 

『身近な生活に役立つもの～「あったらいいな」こんなもの～』 

＜制作のヒント＞ 

なぜこの作品を制作しようと思ったのか、またこの作品を制作してどのようになってほしい 

のか、自分が考えたことを表現してください。 

 

表彰内容 

○一般の部（高校生以上） 

・グランプリ    １点 賞金３０万円 

・飯塚市長賞    １点 ギフトカード３万円 

・協賛企業賞    それぞれ表彰状、表彰楯、賞品を授与する予定。 



 

 

 

※グランプリ賞には、インキュベーション施設の 1年間無料貸し出しも進呈予定 

※飯塚市長賞は、飯塚市（地方都市）の課題を解決できるような開発・提案を選定（予定）。 

※小学生の部・中学生の部についても賞品等をご用意しています。 

 

コンテストの全体スケジュール（予定） 

○一般の部（高校生以上） 

・受付期間（エントリー・企画書提出）            令和 6年 6月 17 日（月）～8月 16 日（金） 

・一次審査（書類審査）                 ～8 月下旬 

・一次審査結果発表                   ～9 月中旬 

・最終審査会（※対面開催）               令和 6 年 10 月 12 日（土） 

 ※会場：九州工業大学飯塚キャンパス 

 

○小学生の部・中学生の部 

・受付期間（エントリー・企画書提出）        令和 6年 7月 1 日（月）～9月 10 日（火） 

・一次審査（書類及びプログラムデータによる審査） ～9月下旬 

・一次審査結果発表                 ～9 月下旬 

・最終審査会（※対面開催）             令和 6 年 10 月 12 日（土） 

 ※会場：九州工業大学飯塚キャンパス 

 


